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GOOD SON FALLING

por Solrax

Licant Fopo (Lycanthrope)
Cada noche*, elige a un jugador vivo: si es bueno, muere, pero
es el Unico jugador que puede morir esta noche.

Oraculo (oracle)
Cada noche*, descubres cuantos jugadores muertos son malos.

Abuelita (Grandmother)

Empiezas conociendo 1 jugador buenoy su personaje. Si el
Demonio lo mata, t también mueres.

Exorcista (exorcist)

Cada noche*, elige a 1 jugador (distinto a la noche anterior): el
Demonio, si es elegido, descubre quién eresy no se despierta
esta noche.

Posadero (nnkeepen

Cada noche*, elige a 2 jugadores: no pueden morir esta noche,
pero 1 esta borracho hasta el anochecer.

Tahir Gambien

Cada noche*, elige a 1 jugador y adivina su personaje: si no lo
aciertas, mueres.

Cotilla (Gossip)

Cada dia, puedes hacer una declaracién publica. Esta noche, si
fue cierta, un jugador muere.

Bufon (Foor)
La primera vez que mueres, no lo haces.

Alquimista caichemist)
Tienes la habilidad de un Esbirro que no esta en juego.

Profesor (professor)

Una vez por partida, por la noche*, elige a 1 jugador muerto:
si si es un Aldeano, es resucitado.

Canibal (cannibal)

Tienes la habilidad del muerto ejecutado més reciente. Si es
malo, estas envenenado hasta que un jugador bueno muere por
ejecucion.

Dama del Té (7ea Lady)
Si tus dos vecinos vivos son buenos, no pueden morir.

Granjero (Farmen
Si mueres por la noche, un jugador bueno se convierte en
Granjero.

Manitas (Tinken
Puedes morir en cualquier momento.

Doctor de la Peste (piague Doctor)
Si mueres, el Narrador gana una habilidad de Esbirro.

Mutante wutant)
"Siestas ""loco"" de ser un Forastero, puedes ser ejecutado."

Hijo de la Luna Moonchiid)

Cuando descubras que has muerto, elige publicamente a 1
jugador vivo. Esta noche, si era un jugador bueno, muere.

e

Padrino (Godfathen

Empiezas conociendo qué Forasteros estan en juego. Si 1 ha
muerto hoy, elige a 1 jugador esta noche: muere. [-1 0 +1
Forasterol

Bruja witch)
Cada noche, elige a 1 jugador: si nomina mafiana, muere. Si
solo hay 3 jugadores vivos, pierdes esta habilidad.
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Abogado del diablo (pevir's Advocate)

Cada noche, elige a 1 jugador vivo (distinto a la noche
anterior): si mafiana es ejecutado, no muere.

Asesino (Assassin)
Una vez por partida, por la noche*, elige a 1 jugador: muere,
incluso si no pudiera por algiin motivo.

Yaggababhble

Empiezas conociendo una frase secreta. Por cada vez que la
digas pUblicamente hoy, un jugador puede morir.

Lleech

Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. Empiezas eligiendoa 1
jugador: envenenado. Mueres si y solo si él esta muerto.
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Shabaloth

Cada noche*, elige a 2 jugadores: mueren. Un jugador muerto
que elegiste la noche anterior puede ser regurgitado.

Zombuul

Cada noche*, si hoy no ha muerto nadie, elige a jugador:
muere. La 1° vez que mueres, vives pero eres percibido como
muerto.

* No la primera noche
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EMBRUJOS

-~ Si el Licantropo esta vivoy el Tahir se
WV mata a sf mismo por la noche, no

Y ‘
“ " pueden morir otros jugadores esta noche.

- Si el Exorcista elige a Yaggababble, la
BT habilidad de Yaggababble no mata esta

0
noche.

RECOMENDACIONES
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FABULAS
Librero del

% infierno

VIAJEROS

?Q)\ Carnicero

;{} ¥ Colector de Huesos
A Juez

ﬁ;' Chivo expiatorio
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