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TINIEBLAS

Noble (vobre)
Empiezas conociendo 3 jugadores, 1 y solo 1 de ellos es malo.

Investigator (nvestigador
Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadores es un Esbirro
particular.

Clockmaker (reiojero)

Empiezas sabiendo a cuéntos pasos esté el Demonio de su
Esbirro mas cercano.

Bounty Hunter (cazarrecompensas) J
Empiezas conociendo 1 jugador malo. Si ese jugador muere,
descubres 1 jugador malo esta noche. [1 Aldeano es malo]

Pixie (uendecilio)
Empiezas conociendo 1 Aldeano en juego. Si estas loco sobre
que eres ese personaje, ganas su habilidad cuando muera.

Balloonist (Aeronauta) T
Cada noche descubres 1 jugador de un tipo diferente al de la
noche anterior. [+0 o +1 Forasterol

Chambermaid (sinienta)

Cada noche elige 2 jugadores vivos (no a ti). Descubres cuantos
han despertado esta noche por su habilidad.
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Oracle (orculo)
Cada noche* sabes cuantos jugadores muertos son malos.

Undertaker (enterrador)
Cada noche* descubres qué personaje ha muerto por ejecucion
hoy.

Philosopher (Filssofo) @2

Una vez por partida, por la noche, elige 1 personaje bueno:
ganas su habilidad. Si el personaje esta en juego, esta
borracho.

Farmer (Granjero)
Cuando mueres por la noche, 1 jugador vivo bueno se convierte
en Farmer.

Magician vago) ®
El Demonio piensa que eres un Esbirro. Los Esbirros piensan
que eres un Demonio.

Poppy Grower (cuitivador de opio) & m
Los Esbirrosy el Demonio no se conocen. Si mueres, se
conocen esta noche.

Lunatic (Lunético)
Crees que eres el Demonio, pero no lo eres. EI Demonio sabe
quién eresy a quién eliges por la noche.

Drunk (Borracho)
No sabes que eres el Drunk. Crees que eres un Aldeano, pero
no lo eres.

Barber (Barbero)

Cuando mueras, el Demonio puede elegir 2 jugadores por la
noche (no otro Demonio) para que intercambien personajes.

Politician (poritico)
Si eres el jugador mas responsable de que tu equipo pierda,
cambias de alineamiento y ganas, aunque estés muerto.

Godfather (padrino)

Empiezas conociendo qué Forasteros estan en juego. Si 1
muere por el dia, elige 1 jugador esta noche: muere. [-1 0 +1
Forasterol

Poisoner (Envenenador)

Cada noche elige 1 jugador: esta envenenado esta noche y el
dia de mafana.
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Widow (viuda) % ‘¢
En tu primera noche ves el Grimorio y eliges 1 jugador: esta
envenenado. 1 jugador bueno sabe que el Widow esté en juego.

Marionette (Marionets) ¢ @
Piensas que eres un personaje bueno, pero no lo eres. E|
Demonio sabe quién eres. [Estas adyacente al Demonio]
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Imp iablitio)
Cada noche* elige 1 jugador: muere. Si te matas de esta
forma, un Esbirro se convierte en el Imp.

0jo (0jo)
Cada noche* elige 1 personaje: muere. Si no esta en juego, el
Narrador decide quién muere.
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Vigormortis (vigormortis)

Cada noche* elige 1 jugador: muere. Los Esbirros que mates
mantienen su habilidad y 1 Aldeano vecino suyo estéa
envenenado. [-1 Forastero]

Fang Gu (Fang Gu)

Cada noche* elige 1 jugador: muere. El primer Forastero que
mates se convierte en Fang Gu maloy, en vez de morir, mueres
td. [+1 Forastero]

* No la primera noche
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> Demonio sabe quién es la Marioneta
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EMBRUJOS

Cuando la Viuda ve el Grimorio, las
fichas de Demonio y Maga se quitan.

Si el Cultivador de opio esta en juego, la
Viuda no ve el Grimorio hasta que el
Cultivador de opio muera.

Cuando el Cultivador de opio muere, el
pero la Marioneta no descubre nada.

Si la Marioneta cree que es el Aeronauta,
se puede afiadir +1 Forastero.

Si el Filésofo gana la habilidad de

Cazarrecompensas, un Aldeano puede
volverse malo.

RECOMENDACIONES

VIAJEROS

%

FABOULAS

OkFk¢<n ZOUDXww

1893uewy @
BIUBIANIS /@

sesuadwosaliezeg @2

eIneuoIay é

ojnaelQ %
Joplemnu:q‘/a

oialuery \/\(

olaqieg S

s11owi03IA )l\
ny sueq ?
oliliqela
odljeum

lopeuauaaul
oido ap iopealyng -

0J0s0[14

@x&w@éw

o[nasndaig



