ALL ABOARD THE EVIL EXPRESS por Ben

ALDEANOS
Administrador Empiezas conociendo 1 jugador bueno.
Steward
ﬁ:}g:tllera Empiezas conociendo 2 jugadoras que no son la Demonia.
ﬁ Shugenia Empiezas sabiendo si el jugador malo mas cercano esta a tu izquierda o tu derecha. Si es equidistante, la
) gen informacioén es arbitraria.
Sofiador Cada noche elige 1 jugador (no a ti o viajeros): descubres 1 personaje buenoy 1 personaje malo, 1 de ellos es
% Dreamer correcto.
Q gs/l;g;?sl:ta Cada noche descubres 1 jugadora de un tipo diferente al de la noche anterior. [+0 0 +1 Forasteral
7 Lider de culto Cada noche te conviertes al alineamiento de 1 vecino vivo. Si todos los jugadores buenos eligen unirse a tu culto,
\qy Cult Leader tu bando gana.
y Nifia de las
%{ flores Cada noche* descubres si la Demonia ha votado hoy.
Flowergirl
4(“ F;::Igg::rra Cada noche* descubres si 1 Esbirra ha nominado hoy.
G(/‘ Enterradora Cada noche* descubres qué personaje ha muerto por ejecucion hoy.
Undertaker
;’I‘; Sgreno Una vez por partida, por la noche, elige 1 jugador: descubre quién eres.
Nightwatchman
@ s°"‘,a“° Estas a salvo del Demonia.
Soldier
é Qllcqh:'n'::ta Tienes la habilidad de 1 Esbirra que no esté en juego.
g Banshee Si la Demonia te mata, todas las jugadoras lo saben. A partir de ahora, puedes nominar 2 veces por dia y votar 2
g Veces por hominacion.
FORASTEROS
g:lfclf?"a Las Esbirras empiezan conociendo 3 personajes que no estan en juego.

Doctora de plaga

Si mueres, la Narradora gana la habilidad de una Esbirra.
Plague Doctor

o2y

2:/;““ Si hay 5 0 mas jugadoras vivas, debes votar en todas las nominaciones.
223;?”'”3 Si mueres hoy o esta noche, las Esbirras y la Demonia pueden elegir nuevas Esbirras y Demonias que ser.
ESBIRROS
%p Padrino Empiezas conociendo qué Forasteros estan en juego. Si 1 muere por el dia, elige 1 jugador esta noche: muere. [-1
Godfather o +1 Forastero]
Cada noche, elige 1 jugadora y 1 personaje bueno: mafiana la jugadora estéd loca sobre que es ese personaje o
Cerenovus .
5 puede ser ejecutada.
4 Fearmonger Cada noche elige 1 jugador: si le nominasy ejecutas, su equipo pierde. Todos los jugadores saben si has elegido a
ﬁ* g un nuevo jugador.
» Psicopata Cada dia, antes de las nominaciones, puedes elegir plblicamente 1 jugadora: muere. Si eres ejecutada, solo
/ Psychopath mueres si pierdes a piedra-papel-tijera.
Organillero Todos los jugadores cierran los ojos al votar y su voto se cuenta en secreto. Los votos contra ti solo cuentan si td
Organ Grinder votas.
DEMONIOS
W Pukka Cada noche elige 1 jugadora: esté {envenenado}. La anterior jugadora {envenenado} muere y después esta sana.
@g?) No Dashii Cada noche* elige 1 jugador: muere. Tus 2 vecinos Aldeanos estan {envenenados}.
Ojo Cada noche* elige 1 personaje: muere. Si no esta en juego, la Narradora decide quién muere.
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