TR(_)ST por Milk

ALDEANOS
é%& Nobhle Empiezas conociendo 3 jugadoras, 1 y solo 1 de ellas es {malo.
/' 'L’,'b""P‘“a"a Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadoras es una Forastera particular (o que hay O en juego).
Ibrarian
,f Duendecillo Empiezas conociendo 1 Aldeano en juego. Si estas loco sobre que eres ese personaje, ganas su habilidad cuando
S Pixie muera.
%*& General Cada noche sabes qué alineamiento cree el Narrador que estd ganando: bueno, malo o ninguno.
-
&, Adivino Cada noche elige 2 jugadores: sabes si alguno es el Demonio. Hay 1 jugador bueno que aparece como Demonio
Yoy Fortune Teller para ti.
o> grafulo Cada noche* sabes cuantas jugadoras muertas son malas.
racle
E xmye Cada noche* elige 1 jugador (no a ti): estéd a salvo del Demonio esta noche.
on
e Costurera ; ; : o, : : ; ;
Una vez por partida, por la noche, elige 2 jugadoras (no a ti): descubres si son del mismo alineamiento.
9 Seamstress
/ Filosofa Una vez por partida, por la noche, elige 1 personaje bueno: ganas su habilidad. Si el personaje esta en juego,
Philosopher esta borracha.
\ j xag? La Demonia piensa que eres una Esbirra. Las Esbirras piensan que eres una Demonia.
= agician
Criador de
@ cuervos Si mueres por la noche, te despiertan para que elijas 1 jugador: descubres su personaje.
Ravenkeeper
m Alcalde Si s6lo quedan 3 jugadores vivos y no hay ejecucion, tu bando gana. Si mueres por la noche, en vez de eso
== Mayor puede morir otro jugador.
® Canibal Tienes la habilidad de la ultima jugadora muerta ejecutada. Si es mala, estas {envenenado} hasta que 1 buena
%) Cannibal muera ejecutada.
FORASTEROS
Recluso : : 5
) Puedes aparecer como malo y como Esbirro o Demonio, aunque estés muerto.
&0 Recluse
@ I;orrkacho No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un Aldeano, pero no lo eres.
run
\ Politica Si eres la jugadora mas responsable de que tu equipo pierda, cambias de alineamiento y ganas, aunque estés
3 Politician muerta.
Lunatico . - s e
Lunati Crees que eres el Demonio, pero no lo eres. EI Demonio sabe quién eres 'y a quién eliges por la noche.
unatic
ESBIRROS
Cerenovus Cada noche, elige 1 jugadora y 1 personaje bueno: mafiana la jugadora estad loca sobre que es ese personaje o

puede ser ejecutada.

Barodn

Hay Forasteros extra en juego. [+2 Forasteros]
Baron

Mezepheles Empiezas conociendo 1 palabra secreta. La primera jugadora buena en decirla se convierte en mala esta noche.

Marionette Demonial
DEMONIOS

Diablillo

mp Cada noche* elige 1 jugador: muere. Si te matas de esta forma, un Esbirro se convierte en el Diablillo.

m Marioneta Piensas que eres un personaje bueno, pero no lo eres. La Demonia sabe quién eres. [Estas adyacente a la

Cada noche* elige 1 jugador: muere. Los Esbirros que mates mantienen su habilidad y 1 Aldeano vecino suyo

e . .
\”L Vigormortis est4 {envenenado}. [-1 Forastero]
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