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VEILED THREATS MODIFIED

Encanta-Serpientes (snake Charmen
Cada noche, elige a 1 jugador vivo: si es elegido un Demonio,
cambiais personajes y alineamientos y es envenenado.

Prestamista voneyienden
Cada noche elige 1 jugador vivo (no a ti): te conviertes en su
alineamiento.

Predicador (rPreacher
Cada noche, elige a 1 jugador: un Esbirro, si es elegido, lo
descubre. Todos los Esbirros elegidos pierden su habilidad.

Marinero (saiior)

No puedes morir. Cada noche, elige a 1 jugador vivo: tt o él
estais borrachos hasta el anochecer.

Lider Sectario (cult Leader)

Cada noche, te vuelves del alineamiento de un vecino vivo. Si
todos los jugadores buenos eligen entrar en tu secta, tu equipo
gana.

Monje Monk)
Cada noche*, elige a 1 jugador (no ati mismo): esta a salvo del
Demonio esta noche.

Mirén (Voyeur)
Cada noche* elige 1 jugador (no a ti): si muere esta noche,
todos los jugadores saben quién eres.

por Solrax

Licantropo (ycanthrope)
Cada noche*, elige a un jugador vivo: si es bueno, muere, pero
es el Unico jugador que puede morir esta noche.

Fénix (Phoenix
En el Gltimo dia, si estas muerto, resucitas como un Aldeano
que no esté en juego.

Exorcista (exorcist)

Cada noche*, elige a 1 jugador (distinto a la noche anterior): el
Demonio, si es elegido, descubre quién eresy no se despierta
esta noche.

Criacuervos (Ravenkeeper)

Si mueres por la noche, eres despertado para elegir a 1
jugador: descubres su personaje.

Juglar minstrel)

Cuando un Esbirro muere por ejecucion, todos los demas
jugadores (excepto Viajeros) estéan borrachos hasta el anochecer
de mafana.

Canibal (cannibal)

Tienes la habilidad del muerto ejecutado méas reciente. Si es
malo, estas envenenado hasta que un jugador bueno muere por
ejecucion.

Domador de leones (Lion Tamer)

Si 1 de tusvecinos vivos muere por ejecucion hoy, todos los
jugadores estan a salvo del Demonio esta noche.

Doctor de la Peste (Piague Doctor)
Si mueres, el Narrador gana una habilidad de Esbirro.

Lunatico (unatic)
Crees que eres un Demonio, pero no lo eres. EI Demonio sabe
quién eresy a quién eliges por la noche.

0gro (ogre)

En tu 1° noche, elige un jugador (no a ti mismo): te vuelves de
su alineamiento (no sabes cual) incluso si borracho o
envenenado.

Mat 6n (Goon)
Cada noche, el 1° jugador que te elija por su habilidad esta
borracho hasta el anochecer. Te vuelves de su alineamiento.

Abogado del diablo (pevir's Advocate)

Cada noche, elige a 1 jugador vivo (distinto a la noche
anterior): si mafiana es ejecutado, no muere.

Bruja witch)
Cada noche, elige a 1 jugador: si nomina mafiana, muere. Si
solo hay 3 jugadores vivos, pierdes esta habilidad.

Envenenador (poisoner)
Cada noche, elige a jugador: envenenado hasta el anochecer.

Dama Escarlata (scariet woman)
Si hay 5 0 més jugadores vivos y el Demonio muere, te
conviertes en el Demonio. (Viajeros no cuentan)

Vigormortis

Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. Los Esbirros que mates
mantienen su habilidad y envenenasa 1 de sus Aldeanos
vecinos. [-1 Forastero]

Pukka

Cada noche, elige a 1 jugador: envenenado. E| anterior jugador
envenenado muere y se vuelve sano.
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Fang Gu

Cada noche*, elige a jugador: muere. EI 1° Forastero que
mates se convierte en Fang Gu malo y mueres en su lugar. [+ 1
Forasterol

* No la primera noche
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EMBRUJOS

Si el Doctor de la Peste muere, un
Esbirro vivo gana la habilidad de la
Dama Escarlata ademas de su propia
habilidad, y lo descubre.

Si Fang Gu elige un Forastero y muere, la

Dama Escarlata no se convierte en Fang
Gu.
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