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TROOBLE BAD VIOLETS x

Lavandera (wWasherwoman)

Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadores es un Aldeano en
concreto.

Investigador (nvestigator)

Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadores es un Esbirro en
concreto.

Relojero (Clockmaker)

Empiezas conociendo a cuéntos pasos del Demonio esté el
Esbirro més cercano.

Sirvienta (chambermaid)

Cada noche, elige a 2 jugadores vivos (no a ti mismo):
descubres cuéntos se han despertado esta noche por su
habilidad.

Pitonisa (Fortune Teller

Cada noche, elige a 2 jugadores: descubres si alguno es
Demonio. Hay un jugador bueno que percibes como Demonio.

Sonador (preamer)

Cada noche, elige a 1 jugador (no a ti mismo ni a Viajeros):
descubres 1 personaje buenoy 1 malo, 1 de ellos es correcto.
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Enterrador (undertaker)
Cada noche*, descubres qué personaje ha muerto hoy por
ejecucion.

Monje Monk)
Cada noche*, elige a 1 jugador (no a ti mismo): esta a salvo del
Demonio esta noche.

Cotilla Gossip)

Cada dia, puedes hacer una declaracién publica. Esta noche, si-

fue cierta, un jugador muere.

Erudito (savant)
Cada dia, puedes visitar en privado al Narrador para descubrir
2 cosas: 1 esciertay 1 esfalsa.

Costurera (Seamstress)

Una vez por partida, por la noche, elige a 2 jugadores (no a ti
mismo): descubres si son del mismo alineamiento.

Artista (artist)

Pregonero (fown crier) %" Unavez por partida, durante el dia, pregunta en privadoal
Cada noche*, descubres si alglin Esbirro nominé hoy. Narrador cualquier pregunta con respuesta si/no.
- o /1 Recluso (recluse)
Maton { /
(Gort): A (9 ) Puedes ser percibido como maloy como Esbirro o Demonio,

Cada noche, el 1° jugador que te elija por su habilidad esta
borracho hasta el anochecer. Te vuelves de su alineamiento.

Borracho (prunk)

No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un personaje
Aldeano, pero no lo eres.
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Mutante wwtant)
Si estas Loco de ser un Forastero, puedes ser ejecutado.

Padrino (Godfather)

Empiezas conociendo qué Forasteros estan en juego. Si 1 ha
muerto hoy, elige a 1 jugador esta noche: muere. [-1 0 +1
Forasterol

Envenenador (roisoner)
Cada noche, elige a 1 jugador: envenenado hasta el anochecer.
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Bruja witch)
Cada noche, elige a 1 jugador: si nomina manana, muere. Si
solo hay 3 jugadores vivos, pierdes esta habilidad.

Pit-Hag (PitHag) ===

Cada noche*, elige a 1 jugador y a 1 personaje en el que se
convertira (si no esta juego). Si se crea un Demonio, esta
noche las muertes son arbitrarias.

Diablillo ¢mp)
Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. Si te matas a ti mismo,
un Esbirro se convierte en el Diablillo.

Vigormortis (vigormortis)

Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. Los Esbirros que mates
mantienen su habilidad y envenenasa 1 de sus Aldeanos
vecinos. [-1 Forastero]

Vort ox (vortox)

Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. Las habilidades de los
Aldeanos dan informacién falsa. Cada dia, si nadie es
ejecutado, los malos ganan.

Fang Gu (Fang Gu)

Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. EI 1° Forastero que
mates se convierte en Fang Gu maloy mueres en su lugar. [+ 1
Forastero]
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