THWREE NIGHUTS OLTIMATE RIOT

Steward (administrador)
Empiezas conociendo 1 jugador bueno.

Chef (cocinera)
Empiezas sabiendo cuantas parejas de jugadoras malas hay.

Noble

Empiezas conociendo 3 jugadoras, 1 y solo 1 de ellas es mala.

Clockmaker (relojera)

Empiezas sabiendo a cuantos pasos esta la Demonia de su
Esbirra mas cercana.

Librarian (ibiiotecaria)
Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadoras es una Forastera
particular (o que hay O en juego).

Shugenja

Empiezas sabiendo si el jugador malo mas cercano esté a tu
izquierda o tu derecha. Si es equidistante, la informacion es
arbitraria.

Bounty Hunter (cazarrecompensas)

Empiezas conociendo 1 jugadora mala. Si esa jugadora muere,
descubres 1 jugadora mala esta noche. [1 Aldeana es mala]

Empath Empética)
Cada noche sabes cuantas de tus vecinas vivas son malas.

por Rovortox

Village Idiot (Tonto del puebio)

Cada noche elige 1 jugador: descubres su alineamiento. [+0 a
+2 Tontos del pueblo, un extra esta horrachol

Gambler (rahdr)

Cada noche* elige 1 jugador e intenta adivinar su personaje: si
fallas, mueres.

Lycanthrope (Licantropo)
Cada noche* elige 1 jugador vivo. Si es bueno, muere, pero no
puede haber mas muertes esta noche.

Nightwatchman (sereno)

Una vez por partida, por la noche, elige 1 jugador: descubre
quién eres.

Seamstress (Costurera)

Una vez por partida, por la noche, elige 2 jugadoras (no a ti):
descubres si son del mismo alineamiento.

Artist (artista)

Una vez por partida, durante el dia, hazle en privado a la
Narradora una pregunta de si o no.

Juggler malabarista)

En tu primer dia declara publicamente el personaje de hasta 5
jugadores. Esta noche sabes cuéntos has acertado.

Atheist (atea)

La Narradora puede romper las reglas. Si la Narradora es
ejecutada, ganan las buenas, aunque estés muerta. [No hay
malas]

Goon (Matona)

Cada noche, la primera jugadora que te elija por su habilidad
esta borracha hasta el creplsculo. Te conviertes a su
alineamiento.

Lunatic (Lunética)
Crees que eres la Demonia, pero no lo eres. La Demonia sabe
quién eresy a quién eliges por la noche.

Drunk (Borracho)

No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un Aldeano,
pero no lo eres.

Recluse (rReclusa)

Puedes aparecer como malay como Esbirra o Demonia, aunque
estés muerta.

Heretic (Hereje)
Quien gane, pierde y quien pierda gana, aunque estés muerta.

Riot

Los nominados mueren, pero pueden nominar inmediatamente
(en el dia 3, deben nominar). Después del dia 3, los malos
ganan. [Todos los Eshirros son Riot]

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com

* No la primera noche
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