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BASICOS POR FAVOR 11

Relojero (ciockmaker)
Empiezas sabiendo a cuantos pasos esté el Demonio
de su Esbirro méas cercano.

Abuela (Grandmother)
Empiezas conociendo 1 jugadora buenay su

personaje. Si la Demonia la mata, ti también mueres.

Bibliotecaria (Librarian)
Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadoras es una
Forastera particular (o que hay O en juego).

Sirvienta (chambermaid)

Cada noche elige 2 jugadoras vivas (no a ti).
Descubres cuéntas han despertado esta noche por su
habilidad.

Sofiadora (preamer)

Cada noche elige 1 jugadora (no a ti o viajeras):
descubres 1 personaje buenoy 1 personaje malo, 1
de ellos es correcto.

Oraculo (oracle)
Cada noche* sabes cuantas jugadoras muertas son
malas.

Enterradora (undertaker)
Cada noche* descubres qué personaje ha muerto por
ejecucion hoy.

por JOMA

Exorcista (exorcist)

Cada noche* elige 1 jugador (diferente al de la noche
anterior): si es el Demonio, éste sabe quién eres y no
se despierta esta noche.

Costurera (seamstress)
Una vez por partida, por la noche, elige 2 jugadoras
(no a ti): descubres si son del mismo alineamiento.

Filasofo (Philosopher)

Una vez por partida, por la noche, elige 1 personaje
bueno: ganas su habilidad. Si el personaje estéa en
juego, esta borracho.

Exterminadora (s/ayer)
Una vez por partida, durante el dia, elige
publicamente 1 jugadora: si es la Demonia, muere.

Sahia (sage)
Si la Demonia te mata descubres que es 1 de 2
jugadoras.

Alcaldesa (mayor)

Si s6lo quedan 3 jugadoras vivas y no hay ejecucion,
tu bando gana. Si mueres por la noche, en vez de eso
puede morir otra jugadora.

Lunatico (Lunatic)

Crees que eres el Demonio, pero no lo eres. El
Demonio sabe quién eres y a quién eliges por la
noche.

Borracha (prunk)
No sabes que eres la Borracha. Crees que eres una
Aldeana, pero no lo eres.

Adorable (sweetheart)
Cuando mueras, 1 jugadora esta borracha.

Patoso (kiutz)

Cuando descubras que has muerto, elige
publicamente 1 jugador vivo: si es malo, tu equipo
pierde.

Padrino (Godfather)

Empiezas conociendo qué Forasteros estan en juego.
Si 1 muere por el dia, elige 1 jugador esta noche:
muere. [-1 o0 +1 Forastero]

Envenenadora (roisoner)
Cada noche elige 1 jugadora: esta envenenada esta
noche y el dia de mafiana.

Bruja (witch)

Cada noche elige 1 jugadora: si mafiana nomina,
muere. Si sélo hay 3 jugadoras vivas pierdes esta
habilidad.

Pit-Hag

Cada noche* elige 1 jugador y 1 personaje al que se
convierte (si no esta en juego). Si creas un Demonio,
las muertes esta noche son arbitrarias.

Pukka

Cada noche elige 1 jugador: esta envenenado. El
anterior jugador envenenado muere y después esta
sano.

Diablilla (mp)
Cada noche* elige 1 jugadora: muere. Si te matas de
esta forma, una Esbirra se convierte en la Diablilla.
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Vortox

Cada noche* elige 1 jugador: muere. Las habilidades
de los Aldeanos dan informacion falsa. Cada dia, si
nadie es ejecutado, ganan los malos.

Fang Gu

Cada noche* elige 1 jugador: muere. El primer
Forastero que mates se convierte en Fang Gu malo y,
en vez de morir, mueres tu. [+1 Forastero]

* No la primera noche
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