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TROOUBLE BREWING 35

por Harishka

Washerwoman (Lavandero)
Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadores es un Aldeano
particular.

Librarian (Bibliotecario)
Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadores es un Forastero
particular (o que hay O en juego).

Investigator (nvestigador)
Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadores es un Esbirro
particular.

Chef

Empiezas sabiendo cuantas parejas de jugadores malos hay.

Fortune Teller (pitoniso)

Cada noche elige 2 jugadores: sabes si alguno es el Demonio.
Hay 1 jugador bueno que aparece como Demonio para ti.

Undertaker (enterrador)
Cada noche* descubres qué personaje ha muerto por ejecucion
hoy.

Virgin (virgen)
La primera vez que te nominen, si quien nomina es Aldeano,
es ejecutado inmediatamente.

Slayer (Exterminador)
Una vez por partida, durante el dia, elige pUblicamente 1
jugador: si es el Demonio, muere.

Gambler (ranan
Cada noche* elige 1 jugador e intenta adivinar su personaje: si
fallas, mueres.

Exorcist (Exorcista)

Cada noche* elige 1 jugador (diferente al de la noche
anterior): si es el Demonio, éste sabe quién eresy no se
despierta esta noche.

Dreamer (Sofiador)

Cada noche elige 1 jugador (no ati o viajeros): descubres 1
personaje buenoy 1 personaje malo, 1 de ellos es correcto.

Monk (vonje)
Cada noche* elige 1 jugador (no ati): esta a salvo del Demonio
esta noche.

Mayor icaide)

Si sdlo quedan 3 jugadores vivos y no hay ejecucion, tu bando
gana. Si mueres por la noche, en vez de eso puede morir otro
jugador.

Drunk (Borracho)

No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un Aldeano,
pero no lo eres.

Recluse (rReciuso)
Puedes aparecer como malo y como Esbirro o Demonio, aunque
estés muerto.

Saint (santo)
Si mueres por ejecucion, tu equipo pierde.

Puzzlemaster (Maestro del puzie)

Un jugador esta borracho, aunque estés muerto. Si adivinas
quién es (una vez por partida), descubres quién es el Demonio,
pero si fallas recibes informacién falsa.

Scarlet Woman (Hombre escarlata)

Sihay 5 0 més jugadores vivos y el Demonio muere, te
conviertes en el Demonio. (No cuentan los viajeros)

Poisoner (envenenador)
Cada noche elige 1 jugador: esta envenenado esta noche y el
dia de mafana.

Godfather (Padrino)

Empiezas conociendo qué Forasteros estan en juego. Si 1
muere por el dia, elige 1 jugador esta noche: muere. [-1 0 +1
Forasterol

Marionette (marioneta)
Piensas que eres un personaje bueno, pero no lo eres. El
Demonio sabe quién eres. [Estas adyacente al Demonio]

Pukka

Cada noche elige 1 jugador: esta envenenado. El anterior
jugador envenenado muere y después esta sano.

Po
Cada noche* puedes elegir 1 jugador: muere. Si tu Ultima
eleccion fue no elegir a nadie, elige a 3 jugadores esta noche.

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com

Imp (Diabliilo)
Cada noche* elige 1 jugador: muere. Si te matas de esta
forma, un Esbirro se convierte en el Diablillo.

* No la primera noche
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