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PASA PALABRA

Duendecillo (pixie)

Empiezas conociendo 1 Aldeano en juego. Si estas
loco sobre que eres ese personaje, ganas su habilidad
cuando muera.

Suma sacerdotisa (High Priestess)
Cada noche sabes con qué jugadora cree la Narradora
que deberias hablar mas.

Tahir (Gambler)
Cada noche* elige 1 jugadora e intenta adivinar su
personaje: si fallas, mueres.

Chismosa (Gossip)
Cada dia puedes hacer una declaracion publica. Esta
noche, si fue cierta, 1 jugadora muere.

Erudito (savant)
Cada dia puedes visitar en privado al Narrador para
que te diga 2 informaciones: 1 es ciertay 1 es falsa.

Alsaahir

Cada dia, si adivinas publicamente qué jugadores son
Esbirros y qué jugadores son Demonios, ganan los
buenos.

Artista (artist)
Una vez por partida, durante el dia, hazle en privado a
la Narradora una pregunta de si o no.
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Pescador (Fisherman)

Una vez por partida, durante el dia, puedes visitar al
Narrador para que te aconseje sobre c6mo debe ganar
tu bando.

Malabarista (uggler) =

En tu primer dia declara publicamente el personaje de
hasta 5 jugadoras. Esta noche sabes cuantos has
acertado.

Alquimista (aichemist
Tienes la habilidad de un Esbirro. Cuando la uses, la
Narradora puede pedirte que hagas otra eleccién.

Canibal (cannibal) S

Tienes la habilidad del Gltimo jugador muerto
ejecutado. Si es malo, estéds envenenado hasta que 1
bueno muera ejecutado.

Amnésica (Amnesiac)
No sabes cual es tu habilidad. Cada dia intenta
adivinarla en privado y sabes lo cerca que estés.

Cultivador de opio (Poppy Grower)
Los Esbirros y el Demonio no se conocen. Si mueres,
se conocen esta noche.

Lunatica (Lunatic)

Crees que eres la Demonia, pero no lo eres. La
Demonia sabe quién eres y a quién eliges por la
noche.

Doctor de plaga (Piague Doctor) &
Cuando mueres, el Narrador gana la habilidad de un
Esbirro.

Politico (roiitician) \\'fd'

Si eres el jugador més responsable de que tu equipo
pierda, cambias de alineamiento y ganas, aunque
estés muerto.

Damisela (pamsel)

Las Esbirras saben que una Damisela esta en juego.
Si una Esbirra adivina quién eres (una vez por partida)
tu equipo pierde.

Mezepheles

Empiezas conociendo 1 palabra secreta. EI primer
jugador bueno en decirla se convierte en malo esta
noche.

Arpia (Harpy)

Cada noche elige 2 jugadoras: mafiana, la primera
jugadora esta loca sobre que la segunda es mala o
uno o ambas pueden morir.

Cerenovus

Cada noche, elige 1 jugador y 1 personaje bueno:
mafana el jugador esta loco sobre que es ese
personaje o puede ser ejecutado.

Mujer escarlata (scariet Woman) &
Si hay 5 0 méas jugadoras vivas y la Demonia muere,
te conviertes en la Demonia. (No cuentan las viajeras)
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Yaggababhble
Empiezas conociendo 1 frase secreta. Cada vez que la
digas publicamente hoy, 1 jugador puede morir.

Diablilla (mp)
Cada noche* elige 1 jugadora: muere. Si te matas de
esta forma, una Esbirra se convierte en la Diablilla.
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Ojo
Cada noche* elige 1 personaje: muere. Si no esta en
juego, el Narrador decide quién muere.

Legit’m (Legion) %'

Cada noche* 1 jugadora puede morir. Las ejecuciones
fallan si sélo votan las malas. Apareces también como
Esbirra. [La mayoria de jugadoras son Legidn]

* No la primera noche

Primera
noche

QIVPENEIRSOOY Gk /O

Otras
noches

OB REWO

&

Qf PV Py e



@ Crepiisculo P PASA PALABRA 1l
AN Aprendiz R |
s
, EMBROJOS
\({ . ]
= Barista
jiz \\!! ‘ La Politica puede aparecer como mala
M d ! para Legion. 1393uBWY @
“%&  Ladrén
Q’ Si la Malabarista usa su habilidad el
. E e, 2 primer dia'y muere por ejecucion, esta ESNOpIRJES  gmme
Alquimista gm&\h noche, la Canibal viva sabe cuanto ewns
@ R acerto la Malabarista. %%@
! eistieqe|e|y o
Cultlv'ador Si el Narrador fuera a ganar la =
de opio A /%\ \ habilidad de Hombre escarlata, un Y
Esbirro la gana y lo sabe. ealsauwy 6
f@ Yaggababble
elasiweq w
Eshirros
M N
esows|y9 ?D
@ Lunatica O
3|qqeqessde) @:
‘:D Demonio ( :
ofo
Cerenovus H
E ellqelq

Arpia

*

ugigal
gé Mezepheles .
B ‘y{ eaneuny @
f& Duendecillo S
elejleasa %
& Damisela H saln
‘ sajaydazay 7
9 Amnésica H
(
Suma D eidiy w
SUUSF  sacerdotisa
O SNAOU3J3Y
@ Amanecer RECOMENDACIONES N
@ nyey
\
VIAJEROS LORICS oido ap %
lopeaping ¥
%@ Ladrén 3‘7) Hindu S :
. ZIaIa ﬁ&
i Barista % Zenomante V
X Meretriz %%é Mandamas H uoipeq \5"‘%;\
’\\;‘ Aprendiz .
I eisieg oS
. PN
o= Pervertido «
& Gnomo O ojnasndaig O



