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TROOBLE BREWING 25

por Harishka

Chef

Empiezas sabiendo cuéntas parejas de jugadores malos hay.

Clockmaker (relojero)
Empiezas sabiendo a cuantos pasos esté el Demonio de su
Esbirro més cercano.

Investigator (nvestigador)

Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadores es un Esbirro
particular.

Washerwoman (Lavandero)
Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadores es un Aldeano
particular.

Fortune Teller (pitoniso)
Cada noche elige 2 jugadores: sabes si alguno es el Demonio.
Hay 1 jugador bueno que aparece como Demonio para ti.

Dreamer (Sorador)
Cada noche elige 1 jugador (no a ti o viajeros): descubres 1
personaje buenoy 1 personaje malo, 1 de ellos es correcto.

Undertaker (enterrador)
Cada noche* descubres qué personaje ha muerto por ejecucion
hoy.

&

Virgin (virgen)
La primera vez que te nominen, si quien nomina es Aldeano,
es ejecutado inmediatamente.

Slayer (Exterminador)
Unavez por partida, durante el dia, elige publicamente 1
jugador: si es el Demonio, muere.

Monk vonje)
Cada noche* elige 1 jugador (no ati): esta a salvo del Demonio
esta noche.

Fool (Bufsn)
La primera Vez que mueras, no mueres.

Artist (artista)
Una vez por partida, durante el dia, hazle en privado al
Narrador una pregunta de sf o no.

Gossip (Chismoso)
Cada dia puedes hacer una declaracién publica. Esta noche, si
fue cierta, 1 jugador muere.

Drunk (Borracho)

No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un Aldeano,
pero no lo eres.

Recluse (rReciuso)
Puedes aparecer como maloy como Esbirro o Demonio, aunque
estés muerto.

Saint (santo)
Si mueres por ejecucién, tu equipo pierde.

Mutant wutante)

Si estas loco sobre que eres un Forastero, puedes ser
ejecutado.

Scarlet Woman (Hombre escarlata) @L

Si hay 5 0 més jugadores vivos y el Demonio muere, te
conviertes en el Demonio. (No cuentan los viajeros)

Baron (Baron)
Hay Forasteros extra en juego. [+2 Forasteros]

Poisoner (envenenador)
Cada noche elige 1 jugador: esta envenenado esta nochey el
dia de mafiana.

Godfather (padrino)

Empiezas conociendo qué Forasteros estan en juego. Si 1
muere por el dia, elige 1 jugador esta noche: muere. [-1 0 +1
Forastero]

Imp (Diabliilo)
Cada noche* elige 1 jugador: muere. Si te matas de esta
forma, un Esbirro se convierte en el Diablillo.
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Fang Gu &

Cada noche* elige 1 jugador: muere. EI primer Forastero que
mates se convierte en Fang Gu malo y, en vez de morir, mueres
tu. [+1 Forastero]

* No la primera noche
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