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NOMINA SI TE ATREVES 13

Noble

Empiezas conociendo 3 jugadoras, 1 y solo 1 de ellas es
mala.

Investigator (nvestigador)
Empiezas sabiendo que 1 de 2 jugadores es un
determinado Esbirro.

Dreamer (SoAador)

Cada noche, elige a un jugador (ni a ti mismo ni a
Viajeros): descubres 1 personaje buenoy 1 malvado, 1 de
los cuales es correcto.

Undertaker (enterrador)
Cada noche*, descubres qué personaje ha muerto
ejecutado durante el dia.

Monk (vonje)
Cada noche*, elige a un jugador (no a ti mismo): esta
noche esta a salvo del Demonio.

Exorcist (Exorcista)

Cada noche*, elige a un jugador (diferente al de la noche
anterior): el Demonio, si es elegido, descubre quién eres 'y
no se despierta esta noche.

Minstrel uglar)

Cuando un Esbirro muere ejecutado, todos los demas
jugadores (excepto los Viajeros) estan borrachos hasta el
anochecer del dia siguiente.
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Ravenkeeper (Guardian de Cuervos)
Si mueres por la noche, seras despertado para elegir a un
jugador: descubres su personaje.

Banshee

Si la Demonia te mata, todas las jugadoras lo saben. A
partir de ahora, puedes nominar 2 veces por dia y votar 2
veces por nominacion.

Tea Lady (Dama del 78)
Si tus dos vecinos vivos son buenos, no pueden morir.

Fool (Bufsn)
La primera vez que mueres, no lo haces.

Virgin (virgen)
La 1% vez que seas nominado, si quien te nomina es un
Aldeano, es ejecutado inmediatamente.

Pacifist (Pacifista)
Los jugadores buenos ejecutados podrian no morir.

Goon (Matén)

Cada noche, el ler jugador que te elija con su habilidad,
se emborracha hasta el anochecer. Te conviertes a su
alineamiento.

Ogre (ogra)

En tu primera noche elige 1 jugadora (no a ti): te
conviertes a su alineamiento (no sabes cudl) incluso
aunque estés borracha o envenenada.

Klutz (patoso)
Cuando descubres que has muerto, elige publicamente a
1 jugador vivo: si es malvado, tu equipo pierde.

Zealot (ranatica)
Si hay 5 0 mas jugadoras vivas, debes votar en todas las
nominaciones.

Witch Bruja)
Cada noche, elige a un jugador: si nominara mafiana,
muere. Si solo viven 3 jugadores, pierdes esta habilidad.

Fearmonger

Cada noche elige 1 jugador: si le nominas y ejecutas, su
equipo pierde. Todos los jugadores saben si has elegido a
un nuevo jugador.

Castigador

Cada noche elige a un jugador: Si alguien lo nomina
mafiana, muere la persona que lo ha nominado. Si solo
viven 3 jugadores, pierde esta habilidad.

Psychopath (psicépata)

Cada dia, antes de las nominaciones, puedes elegir
publicamente 1 jugadora: muere. Si eres ejecutada, solo
mueres si pierdes a piedra-papel-tijera.

Imp (Diablitio)
Cada noche*, elige a un jugador: muere. Si te matas a ti
mismo, un Esbirro se convierte en el Diablillo.

Ojo
Cada noche* elige 1 personaje: muere. Si no esté en
juego, el Narrador decide quién muere.
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Vigormortis

Cada noche*, elige a un jugador: muere. Los Esbirros que
mates conservan su habilidad y envenenan a 1 Aldeano
vecino. [-1 Forastero]

Lleech

Cada noche* elige 1 jugador: muere. Empiezas eligiendo
1 jugador: esta envenenado. Mueres si y sélo si ese
jugador estad muerto.

* No la primera noche
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