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Ginzan Onsen

|
Bufén - Feol |

La primera vez que vayas| a morir, no mueres

Noble - Noble  \ B
Qs Comienzas descubriendo que 3dlo 1de ™

| 3 jugadores es malvado

Granjero - Farmer
Si mueres durante la noche, wn jugador vivo del
Y\

W\ . Pixie e ‘
\ Comienzas descubmendo T Aldeano en juego. .

SI te muestras’ tonvenmdq de que enes este bien se convierte en el Granjero

pepsonaje, obtendras su habilidad cuahdo muera

Cultivador.de amapolas"'-,‘—"‘-\Poppg Grower
Los Esbir’po‘g; y Demonios no se\ conocen entre

Posadero - Innkeeper
Cada noche™ elige a 2 jugadores: no pueden

morir esa noche, pero 1 se emborracha hasta el ellos. Si mueres, descubriran esa n\oche guién

anochecer es cada uvno de ellos

Costurera - Seamstress : :‘-.L Mago - Magician \\
Ona vez por partida, durante la noche/elige a 2 W

.\ El Demonio piensa que eres un ESbll”[’O Los

jugadores (no a ti): descubres si son/del mismo \ \

h { B |
Sabio - Savant o A} L L

) A ‘TahGr - Gambler |
Cada dia puedes visitar en privado /%1] Narrador '

>\ Cada noche” elige a 1 jugador y adivina su
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Esbirros piensan que eres el Demomd|
|
|

para descubrir dos cosas: una es ci¢rta y la | ‘\'\\ personaje: si fallas mueres |
) [ l

w.s .'

otra falsa /A& \ A
/ \ \‘L J
PPegODCPO Towncrier | / . 6“$Amn681ca Amnesiac
y  Cada noche” descubres si algtn Esbirro nomind, \1\1 No sabes cual es tv habilidad. Cada dla
¥ f 7 / //fﬂmten’ca adivinarla en privado: te dw%n lo cerca

‘J /’ Yo | fi

/| oo

durante el dia
}' que has/ es’(ado (frio/templado/ calnen’(e/ bingo)

\“ o‘, i ,J' /
Lunatico - Lonatic | | LA f/ Damlsela Damsel /
Piensas que eres el Demonio, pero no lo eres. | \ ~ Todos los Esbirros saben que e,ﬁ/fas en la partida.
El Demonio te conoce y sa'b‘g guién eliges \\\ ) \ Si un Esbirro adivina guién er’g/s en poblico

cada noche \ \ 5 un' solo m’(en’(o) tu bando pyépde

Recluso - Recluse L\ Barbero/- Barber .,
Puedes ser percibido como meﬂvgdo tanto L g Si has muerto (dur’an’(e /ei dia o la noche), el

como Esbirro como Demonio, inclusos mueP’to
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FORASTEROS

/' Demonio puede eleg)ﬁ’ a 2 jugadores (no otro

Demomo) par’a/,que 1n’(ePcamb1en suUs pePsona]es
y -

\ \ \ \1“ - 4 -
Descerebrado - Cerenovus \ % 7 Boomdandy
Cada noche elige a 1 jugador y a vn buen pePsoA " - Site ejecutan, mueren todos los jugadores
Ve
naje: manana €l se muestra convencido de ser ese‘v.‘. | / excepto 3. Después de 1 minuto, guien tenga

personaje, de lo contrario puede ser ejecutado a mas jugadores apuntandole, muere

Marioneta - Marionette
Crees que eres un personaje bueno, pero no lo eres.

Padrino - Godfather
}f Empiezas descubriendo qué Forasteros hay en

juego. Si muere alguno durante el dia, por la

ESBIRROS

El Demonio sabe guién eres.

noche elige a 1 jugador: muere. [-1 0 +1 Foraster(?/' == [Estas sentado al lado del Demonio.]

Lleech

Cada noche’, elige a vn jugador: muere. Comien

/i g Abogado del diablo - Devil's advocate
e % Cada noche elige a 1 jugador vivo (diferente que la

noche an’(ePioP): no muere si es ejecu’(ado

eligiendo a un jugador vivo: envenenado. T6 muer
tnica y exclusivamente si él muere

Fang Gu

Cada noche* elige a 1 jugador: muere. El 1’

Ojo

Cada noche™ escoge un personaje: muere. Si

DEMONIOS

Forastero que mates se convierte en el nuevo no esta en juego, el Narrador escoge guién

Fang Gu y t6 mueres en su lugar. [+1 Forastero] muere

* a
Por Nafsika y Solrax No la 1* noche



