LAISSEZ ON FAIRE por Steven Medway

ALDEANOS
9 an"eizlcco No sabes cuél es tu habilidad. Cada dia intenta adivinarla en privado y sabes lo cerca que estas.
3
Yef ;
}%/ 2;:53:3 Una vez por partida, durante el dia, hazle en privado al Narrador una pregunta de si o no.
@ gj,r,fo';?;ta Cada noche descubres 1 jugadora de un tipo diferente al de la noche anterior. [+0 0 +1 Forasteral
&
/g Canibal Tienes la habilidad del Gltimo jugador muerto ejecutado. Si es malo, estas {envenenado} hasta que 1 bueno
& Cannibal muera ejecutado.
6 EZ:::nggr Una vez por partida, durante el dia, visita al Narrador para que te aconseje sobre cémo debe ganar tu bando.
@d g:;‘:'tta Cada dia puedes visitar en privado a la Narradora para que te diga 2 informaciones: 1 es cierta y 1 es falsa.
FORASTEROS
@ tg::;c'co Crees que eres el Demonio, pero no lo eres. El Demonio sabe quién eresy a quién eliges por la noche.
xuut:gpte Si estés loca sobre que eres una Forastera, puedes ser ejecutada.
ESBIRROS
Q,mw) Goblin Si publicamente declaras ser Goblin cuando te nominen y eres ejecutada ese dia, tu equipo gana.
.}y Viuda En tu primera noche ves el Grimorio y eliges 1 jugadora: estd {envenenado}. 1 jugadora buena sabe que la Viuda
7O widow esta en juego.
DEMONIOS
Leviatan Siméasde 1 jugadora buena es ejecutada, las malas ganan. Todas las jugadoras saben que estas en juego.
% Leviathan Después del dia 5, las malas ganan.

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com * No la primera noche



EER\RCEAROX=XC

Crepisculo

Esbirros

Lunatico

Demonio

Viuda

Amnésico

Aeronauta

Amanecer

Leviatan

MmSO00Z2 Y»AmMZ =R~

%

LAISSEZ ON FAIRE

S

EMBRUJOS

RECOMENDACIONES

>

VIAJEROS FABULAS

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com

S

OF¥<un ZOLIXHW®

ugieIna]

1999uewy

ejneuolay

021sauwy

0dljeun

o[nasndain

OOV 6O §



