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A LLEECH OF DISTRUST

e Pixie (buendecilla)
Empiezas conociendo 1 Aldeana en juego. Si estés loca sobre

que eres ese personaje, ganas su habilidad cuando muera.

Undertaker (enterradora)
/ Cada noche* descubres qué personaje ha muerto por ejecucién

hoy.

Exorcist (Exorcista)

Cada noche* elige 1 jugador (diferente al de la noche
anterior): si es el Demonio, éste sabe quién eresy no se
despierta esta noche.

por O]

7 Fisherman (Pescador)
LZ Unavez por partida, durante el dia, visita al Narrador para

que te aconseje sobre como debe ganar tu bando.

Slayer (Ejecutora)
Una vez por partida, durante el dia, elige publicamente 1

jugadora: si es la Demonia, muere.

. Juggler valabarista)
® En tu primer dia declara plblicamente el personaje de hasta 5
=2 jugadoras. Esta noche sabes cuantos has acertado.

0 Q
< Drunk (Borracho)
@ No sabes que eres el Borracha. Crees que eres un Aldeano,

pero no lo eres.

Lunatic unatico)
Crees que eres el Demonio, pero no lo eres. EI Demonio sabe

quién eresy a quién eliges por la noche.

Devil's Advocate (Abogada del diablo)
Cada noche elige 1 jugadora (diferente a la de la noche

anterior): si es ejecutada mafiana, no muere.

Marionette (Marioneta)
I Piensas que eres un personaje bueno, pero no lo eres. La

Demonia sabe quién eres. [Estas adyacente a la Demonial

Lleech

Cada noche* elige 1 jugadora: muere. Empiezas eligiendo 1
jugadora viva: esta envenenada. Mueres sdlo si esa jugadora
esta muerta.

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com

* No la primera noche
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