1 WWANT TO BELIEVE 2.6

Caballero (knignht)
Empiezas conociendo 2 jugadores que no son el Demonio.

Noble

Empiezas conociendo 3 jugadores, 1 y solo 1 de ellos es malo.

Relojero (ciockmaker)

Empiezas sabiendo a cuéntos pasos esté el Demonio de su
Esbirro mas cercano.

5

por Gornnak

Posadero (innkeeper)
Cada noche* elige 2 jugadores: no pueden morir esta noche,
pero 1 esté borracho hasta el crepusculo.

Chismoso (Gossip)

Cada dia puedes hacer una declaracién publica. Esta noche, si
fue cierta, 1 jugador muere.

Exterminador (Siayen £

forma, un Esbirro se convierte en el Diablillo.

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com

A
L % Una vez por partida, durante el dia, elige piblicamente 1
D Marinero (saiior) jugador: si es el Demonio, muere.
i No puedes morir. Cada noche elige 1 jugador vivo: td o ese
N jugador estais borrachos hasta el creptsculo. L
o Guardian de cuervos (Ravenkeeper
S Si mueres por la noche, te despiertan para que elijas 1
Aeronauta (Balioonist) m jugador: descubres su personaje.
Cada noche descubres 1 jugador de un tipo diferente al de la
noche anterior. [+0 o +1 Forastero]
. , e Bufén (rool)
Tonto del Puebllo (Village Idiot) . . vy La primera vez que mueras, no mueres.
Cada noche elige 1 jugador: descubres su alineamiento. [+0 a
+2 Tontos del pueblo, un extra esta borrachol
Pregonero (fown Crien Cultivador de opio (Poppy Grower) M
Cada noche* descubressi 1 Esbirro ha nominado hoy. Los Esbirrosy el Demonio no se conocen. Si mueres, se
conocen esta noche.
F ggtm (Ogre) e elice 1 tusador (o3t o comviat Barbero (Barer)
o = N tu primera noche elige 1 jugador tno ati): 1 conviertes a Cuando mueras, el Demonio puede elegir 2 jugadores por la
R su alineamiento (no sabes cudl) incluso aunque estés borracho noche (no otro Demonio) para que intercambien personajes.
A 0 envenenado.
S
T
E Lunatico (Lunatic) Maestro del puzle (Puzzemaster)
R . . . R
o @ Crees que eres el Demonio, pero no lo eres. EI Demonio sabe Un. Jugad(or esta borracho,tg;n)qlée EStES muer.t’o. Si a|d||3vmas )
S quién eresy a quién eliges por la noche. quién es (una vez por partida), descubres quién es el Demonio,
pero si fallas recibes informacioén falsa.
Cerenovus . .
E Cada noche, elige 1 jugador y 1 personaje bueno: mafiana el Marioneta warionette) -¢ ¢
s jugador estéa loco sobre que es ese personaje 0 puede ser Piensas que eres un personaje bueno, pero no lo eres. El
B ejecutado. Demonio sabe quién eres. [Estas adyacente al Demonio]
1
R
R Asesine ssassin) Organillero (organ Grinden
O . - . Todos los jugadores cierran los ojos al votar y su voto se cuenta
s f %Z?U\gzsipogrp;r:éd;bﬁ?lgIﬁonoﬁg?er'ael'ge 1 jugador: muere, @ en secreto. Cada noche decides si estas borracho hasta el
P P ’ crepusculo o no.
No Dashii > Po
D =~ Cada noche* elige 1 jugador: muere. Tus 2 vecinos Aldeanos i Cada noche* puedes elegir 1 jugador: muere. Si tu Gltima
E estan envenenados. eleccion fue no elegir a nadie, elige a 3 jugadores esta noche.
™
(@]
N
1 . .
o Diablillo (imp) Lleech *
s Cada noche* elige 1 jugador: muere. Si te matas de esta Cada noche* elige 1 jugador: muere. Empiezas eligiendo 1

jugador: esta envenenado. Mueres si y s6lo si ese jugador esta
muerto.

* No la primera noche
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EMBRUJOS

_ Cuando el Cultivador de opio muere, el
v Demonio sabe quién es la Marioneta
pero la Marioneta no descubre nada.

D %
=N 0

Si la Marioneta cree que es el Aeronauta,
se puede afiadir +1 Forastero.

=
AN

Si el Exterminador dispara al huésped
de Lleech, el huésped muere.
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RECOMENDACIONES
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VIAJEROS FABULAS

i, . .. Bibliotecario
7 Ladron & del Infierno

Carnicero

pd

Coleccionista de
Huesos
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Pervertido

Chivo expiatorio
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