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ALDEANOS

Tienes la habilidad de 1 Esbirra que no esté en juego.

Empiezas conociendo 3 jugadores, 1 y solo 1 de ellos es {malo.

Empiezas conociendo 1 Aldeano en juego. Si estas loco sobre que eres ese personaje, ganas su habilidad
cuando muera.

Empiezas conociendo 1 jugadora mala. Si esa jugadora muere, descubres 1 jugadora mala esta noche. [1
Aldeana es malal

Cada noche descubres 1 jugadora de un tipo diferente al de la noche anterior. [+0 o +1 Forasteral

Cada noche sabes cuantas de tus vecinas vivas son malas.

Cada noche elige 1 jugador vivo: si es el Demonio intercambiais personajes y alineamiento y después esta
envenenado.

Cada dia puedes hacer una declaracién publica. Esta noche, si fue cierta, 1 jugador muere.

No sabes cuél es tu habilidad. Cada dia intenta adivinarla en privado y sabes lo cerca que estéas.

Una vez por partida, durante el dia, hazle en privado a la Narradora una pregunta de si o0 no.

Una vez por partida, por la noche, elige 1 personaje bueno: ganas su habilidad. Si el personaje esta en juego,
estd borracho.

Una vez por partida, por la noche, elige 1 jugador vivo: si es la Damisela se convierte en 1 Aldeano que no esté
en juego. [+ Damisela]

Las Esbirros y la Demonia no se conocen. Si mueres, se conocen esta noche.

FORASTEROS

Cada noche, el primer jugador que te elija por su habilidad esta borracho hasta el creplsculo. Te conviertes a su
alineamiento.

Si estés loca sobre que eres una Forastera, puedes ser ejecutada.

Las Esbirras saben que estas en juego. Si una Esbirra adivina quién eres (una vez por partida) tu equipo pierde.

No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un Aldeano, pero no lo eres.

ESBIRROS

Empiezas conociendo qué Forasteros estan en juego. Si 1 muere por el dia, elige 1 jugador esta noche: muere. [-1
o +1 Forastero]

Cada noche elige 1 jugadora: esta {envenenado} esta noche y el dia de mafana.

Cada noche elige 1 jugador: si le nominasy ejecutas, su equipo pierde. Todos los jugadores saben si has elegido a
un nuevo jugador.

Si publicamente declaras ser Goblin cuando te nominen y eres ejecutado ese dia, tu equipo gana.
Si eres ejecutado, todos los jugadores menos 3 mueren. 1 minuto después, el jugador con mas jugadores
apuntandole {muere}.

DEMONIOS

Cada noche los Esbirros eligen quién cuida a Lil' Monsta y «es el Demonio». Cada noche* 1 jugador puede morir.
[+1 Esbhirro]

Cada noche* 1 jugadora puede morir. Las ejecuciones fallan si sélo votan las malas. Apareces también como
Esbirra. [La mayoria de jugadoras son Legion]

Cada noche* elige 1 jugadora: muere. Las habilidades de las Aldeanas dan informacién falsa. Cada dia, si nadie
es ejecutado, ganan las malas.

* No la primera noche
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EMBRUJOS

Si el Cultivadora de amapolas estéa en

_ juego, los Esbirros no se despiertan juntos.
% Despiertan {uno} a {uno} hasta que alguno
elige cuidar a Lil" Monsta.

’ Si la Filésofo gana la habilidad de
<@g Cazarrecompensas, una Aldeana puede
volverse mala.
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