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TODO SON RISAS Y DIVERSION

Bounty Hunter (cazarrecompensas) 9/

Empiezas conociendo 1 jugador malo. Si muere, descubres
otro jugador malo esta noche. [1 Aldeano es malo]

Empath (Empatica)
Cada noche, descubres cuantos de tus 2 vecinos vivos son
malos.

Sailor (Marinero)
No puedes morir. Cada noche, elige a 1 jugador vivo: tu o él
estéis borrachos hasta el anochecer.

Undertaker (enterrador)
Cada noche*, descubres qué personaje ha muerto hoy por
ejecucion.

Gambler (randn
Cada noche*, elige a 1 jugador y adivina su personaje: si no lo
aciertas, mueres.

Savant (Erudito)

Cada dia, puedes visitar en privado al Narrador para descubrir
2 cosas: 1 esciertay 1 esfalsa.

Philosopher (Fiissofo) @

Una vez por partida, por la noche, elige a 1 personaje bueno:
ganas esa habilidad. Si ese personaje esta en juego, esta
borracho.

por Adpri

Slayer (exterminador)
Unavez por partida, durante el dia, elige publicamente a 1
jugador: si es el Demonio, muere.

Fisherman (Pescador)
Una vez por partida, durante el dia, puedes visitar al Narrador
para recibir alglin consejo que ayude a ganar a tu equipo.

Alchemist (aiquimista)
Tienes la habilidad de un Esbirro. Cuando la uses, el Narrador
puede pedirte que cambies tu eleccién.

Farmer (Granjero)

Cuando mueras por la noche, un jugador bueno vivo se
convierte en Granjero.

Virgin virgen)
La 1°vez que te nominen, si el que te nomina es un Aldeano,
él es ejecutado inmediatamente.

Magician Wago)
El Demonio cree que eres un Esbirro. Los Esbirros creen que
eres un Demonio.

Saint (santo)
Si mueres por ejecucion, tu equipo pierde.

Mutant (vutante)
Si estas Loco de ser un Forastero, puedes ser ejecutado.

Politician (positico)
Si fuiste el méaximo responsable de la derrota de tu equipo,
cambias de alineamiento y ganas, incluso si estés muerto.

Damsel (pamisela)
Todos los Esbirros saben que la Damisela esta en juego. Si un
Esbirro te adivina publicamente (una vez), tu equipo pierde.

Psychopath (psicopata)

Cada dia, antes de las nominaciones, puedes elegir
publicamente a 1 jugador: muere. Si te ejecutan, solo mueres
si pierdes a piedra/papel/tijeras.

Wizard (Hechicero)

Una vez por partida, pide un deseo. Si es concedido, puede
tener un precio y dejar pistas sobre su naturaleza.

S’

Goblin (uende)
Si declaras publicamente ser el Duende cuando seas nominado
y eres ejecutado ese dia, tu equipo gana.

Baron (Baron)
Hay Forasteros extra en juego. [+2 Forasteros]

@

Yaggahahble (vaggababble)

Empiezas conociendo una frase secreta. Por cada vez que la
digas pUblicamente hoy, un jugador puede morir.

0jo (0jo)
Cada noche*, elige a 1 personaje: muere. Si no esta en juego,
el Narrador elige quién muere.

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com

Po (ro)
Cada noche*, puedes elegir a 1 jugador: muere. Si tu dltima
eleccion fue nadie, elige 3 jugadores esta noche.

Legion (Legion)

Cada noche*, 1 jugador puede morir. Las ejecuciones fallan si
solo votaron malos. También eres percibido como Esbirro. [La
mayoria de los jugadores son Legion]

* No la primera noche
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EMBROJOS
Si el Filésofo gana la habilidad del

P W/ Cazarrecompensas, un Aldeano puede
volverse malo.

RECOMENDACIONES
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VIAJEROS FABULAS
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