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Caballero (Knight)
Empiezas conociendo 2 jugadores que no son el Demonio.

Chef  (Chef)
Empiezas conociendo cuántos pares de jugadores malos hay.

Niña de las Flores (Flowergirl)
Cada noche*, descubres si un Demonio votó hoy.

Oráculo (Oracle)
Cada noche*, descubres cuántos jugadores muertos son malos.

Erudit o (Savant)
Cada día, puedes visitar en privado al Narrador para descubrir
2 cosas: 1 es cierta y 1 es falsa.

Cost urera (Seamstress)
Una vez por partida, por la noche, elige a 2 jugadores (no a ti
mismo): descubres si son del mismo alineamiento.
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Lunát ico (Lunatic)
Crees que eres un Demonio, pero no lo eres. El Demonio sabe
quién eres y a quién eliges por la noche.

Mut ant e (Mutant)
Si estás Loco de ser un Forastero, puedes ser ejecutado.
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Espía (Spy)
Cada noche, ves el Grimorio. Puedes ser percibido como bueno
y como Aldeano o Forastero, incluso muerto.

Marionet a (Marionette)
Crees que eres un personaje bueno, pero no lo eres. El Demonio
sabe quién eres. [Eres vecino del Demonio]
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Diablillo (Imp)
Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. S i te matas a ti mismo,
un Esbirro se convierte en el Diablillo.

Vort ox (Vortox)
Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. Las habilidades de los
Aldeanos dan información falsa. Cada día, si nadie es
ejecutado, los malos ganan.
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