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SER O NO SER..

por Solrax

Chef (chen
Empiezas conociendo cuéntos pares de jugadores malos hay.

Washerwoman (Lavandera)
Empiezas conociendo que 1 de 2 jugadores es un Aldeano en
concreto.

General (General)

Cada noche, descubres qué alineamiento cree el Narrador que
estd ganando: bueno, malo, o ninguno.

Village Idiot (7onto del Puebio)
Cada noche, elige a 1 jugador: descubres su alineamiento. [+0
a +2 Tontos del Pueblo. 1 de los extra esta horrachol

Flowergirl (nifa de las Flores)
Cada noche*, descubres si un Demonio voté hoy.

Monk (Monje)
Cada noche*, elige a 1 jugador (no ati mismo): esta a salvo del
Demonio esta noche.

Gambler (tanan
Cada noche*, elige a 1 jugador y adivina su personaje: si no lo
aciertas, mueres.

Nightwatchman igilante Nocturno)

Una vez por partida, por la noche, elige a 1 jugador: descubre
que eres el Vigilante Nocturno.

Slayer (Exterminador)
Una vez por partida, durante el dia, elige piblicamente a 1
jugador: si es el Demonio, muere.

Soldier (Soldado)
Estéas a salvo del Demonio.

Amnesiac (Amnésico)
No sabes cudl es tu habilidad. Cada dia, puedes adivinarla en
privado: descubres lo cerca que has estado.

Banshee (aimaen Pena)

Si el Demonio te mata, todos los jugadores lo descubren. A
partir de ahora, puedes nominar dos veces al diay votar dos
Veces por nominacion.

Poppy Grower (Cuitivadora de Adormideras) O
Esbirrosy Demonios no se conocen. Si mueres, se conocen esa
noche.

Lunatic (Lunatico)

Crees que eres un Demonio, pero no lo eres. EI Demonio sabe
quién eresy a quién eliges por la noche.

Drunk (Borracho)
No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un personaje
Aldeano, pero no lo eres.

Politician (positico)
Si fuiste el méaximo responsable de la derrota de tu equipo,
cambias de alineamiento y ganas, incluso si estés muerto.

Zealot (Fandtico)
Si hay 5 0 més jugadores vivos, debes votar en cada
nominacién.

Fearmonger (Azotamentes)

Cada noche, elige a 1 jugador: si lo nominasy lo ejecutas, su
equipo pierde. Todos los jugadores saben si eliges a un nuevo
jugador.

Wizard (Hechicero)
Una vez por partida, pide un deseo. Si es concedido, puede
tener un precio y dejar pistas sobre su naturaleza.

Summoner (invocador) *Tlr“ %%ﬁ

Recibes 3 faroles. En la 3° noche, elige a 1 jugador: se
convierte en un Demonio malo de tu eleccién. [No hay
Demonio]

Mastermind (vente Maestra)

Si el Demonio muere por ejecucién (terminando la partida),
juega 1 dia mas. Si un jugador es ejecutado, su equipo pierde.

Po (po)
Cada noche*, puedes elegir a 1 jugador: muere. Si tu Ultima
eleccion fue nadie, elige 3 jugadores esta noche.

Zombuul zombuul) \:)

Cada noche*, si hoy no ha muerto nadie, elige a 1 jugador:
muere. La 1°vez que mueres, vives pero eres percibido como
muerto.

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com

Vigormortis (vigormortis)

Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. Los Esbirros que mates
mantienen su habilidad y envenenas a 1 de sus Aldeanos
vecinos. [-1 Forastero]

Lord of Typhon (Lord of Typhon) \:)

Cada noche*, elige a 1 jugador: muere. [Los jugadores malos
estan en fila. Estas en el medio. +1 Eshirro. -? a +?
Forasteros]

* No la primera noche
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SER O NO SER.
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EMBROJOS
Sila Cultivadora de Adormideras esté
/N € viva cuando el Invocador actua, el
\ ) %‘é Invocador elige qué Demonio, pero el
Narrador elige qué jugador.

Si el Invocador convierte a un jugador
muerto en Zombuul, el Narrador trata a

\( ) % ese jugador como a un Zombuul que ha
muerto una vez.
Si el Invocador crea Lord of Typhon,
~ Lord of Typhon debe tener de vecino a
\ ) v un Esbirro. El otro vecino se convierte en

un Esbirro malo que no esta en juego.

RECOMENDACIONES
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VIAJEROS FABULAS

;':;{\ Pistolero

@ Gangster

& Chivo expiatorio
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