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Atea
La Narradora puede romper las reglas. Si la Narradora es
ejecutada, ganan las buenas, aunque estés muerta. [No hay
malas]

Tonta del pueblo
Cada noche elige 1 jugadora: descubres su alineamiento.
[+0 a +2 Tontas del pueblo, una extra está borracha]
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Lunático
Crees que eres el Demonio, pero no lo eres. El Demonio
sabe quién eres y a quién eliges por la noche.

Borracho
No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un Aldeano,
pero no lo eres.
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Legión
Cada noche* 1 jugador puede morir. Las ejecuciones fallan
si sólo votan los malos. Apareces también como Esbirro. [La
mayoría de jugadores son Legión]
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