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Borracho
Recluso
Santo
Envenenador
Espia

Marioneta

Barén

Mujer Escarlata

Diablillo

ALDEANOS

Empiezas sabiendo cuantas parejas de jugadores malvados hay (sentados uno al lado del otro).

Empiezas sabiendo 3 jugadores: 1 y solo 1 de ellos es malvado.

Empiezas sabiendo que 1 de 2 jugadores es un determinado Aldeano.

Empiezas sabiendo que 1 de 2 jugadores es un determinado Forastero (o que no hay ninguno en juego).

Cada noche, descubres cuantos de tus 2 vecinos vivos son malvados.

Cada noche, elige a 2 jugadores: descubres si alguno de ellos es un Demonio. Hay un jugador bueno que percibes
como Demonio.

Cada noche*, elige a un jugador (no a ti mismo): esta a salvo del Demonio.

Una vez por partida, durante el dia, elige publicamente a un jugador: si es el Demonio, muere inmediatamente.

Estas a salvo del Demonio.

Tienes la habilidad del muerto por ejecucion mas reciente. Si era malvado, estas envenenado gasta que un
jugador bueno muera ejecutado.

Si mueres por la noche, seras despertado para elegir 1 jugador: descubres su personaje.

Si solo quedan 3 jugadores estan vivos y no hay ejecucion, tu equipo gana. Si mueres por la noche, puede que
muera otro jugador en tu lugar.

La 1% vez que seas nominado, si quien te nomina es un Aldeano, es ejecutado inmediatamente.

FORASTEROS

En tu primera noche, elige a otro jugador: te pasas a su equipo, sin saber cudl, incluso si estas borracho o
envenenado.

No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un Aldeano, pero en realidad no lo eres.

Podrias ser percibido tanto como malvado, como Esbirro o0 como Demonio, incluso estando muerto.

Si mueres ejecutado, tu equipo pierde.

ESBIRROS

Cada noche, elige a un jugador: estéd envenenado esta noche y durante el siguiente dia.

Cada noche, miras el Grimorio. Podrias ser percibido como bueno y como Aldeano o Forastero, incluso muerto.

Crees que eres un personaje bueno, pero no lo eres. El Demonio sabe quién eres. [Eres vecino del Demonio]

Hay Forasteros extra en juego. [+2 Forasteros]

Si hay 5 0 mas jugadores vivos (los Viajeros no cuentan) y el Demonio muere, te conviertes en el Demonio.

DEMONIOS

Cada noche*, elige a un jugador: muere. Si te matas a ti mismo, un Esbirro se convierte en Diablillo.

* No la primera noche
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EMBROJOS

},;&@ El Espia aparece como malo para el Ogro.

:\ Si el Recluso aparece como malo para el
= g Ogro, el Ogro sabe que es malo.
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