MINI POR K A por Cris el Goblin
ALDEANOS

Balloonist

Koronauts Cada noche descubres 1 jugadora de un tipo diferente al de la noche anterior. [+O 0 +1 Forastera]

@ Empath Cada noche sabes cuantos de tus vecinos vivos son malos.
M§

Empético
Fortune Teller Cada noche elige 2 jugadoras: sabes si alguna es la Demonia. Hay 1 jugadora buena que aparece como Demonia
Pitonisa para ti.
/0\ Juggler En tu primer dia declara publicamente el personaje de hasta 5 jugadores. Esta noche sabes cuéantos has
OJ&\A Malabarista acertado.
Knight Empi . - ‘
piezas conociendo 2 jugadores que no son el Demonio.
Caballero
5"& Lycanthrope Cada noche* elige 1 jugador vivo: si es bueno, muere y el Demonio no mata esta noche. Un jugador bueno
8, Licantropo aparece como malo.
"k “/‘ i i . . . . . .
}" x;gg'c'a" La Demonia piensa que eres una Esbirra. Las Esbirras piensan que eres una Demonia.
E xonk Cada noche* elige 1 jugadora (no a ti): estad a salvo del Demonia esta noche.
onje
ﬁ Shugenja Empiezas sabiendo si la jugadora mala mas cercana esté a tu izquierda o tu derecha. Si es equidistante, la
Shugenja informacién es arbitraria.
FORASTEROS
Goon Cada noche, el primer jugador que te elija por su habilidad esta borracho hasta el crepusculo. Te conviertes a su
DAL 2160 alineamiento.
@ Izu::tt:: Crees que eres la Demonia, pero no lo eres. La Demonia sabe quién eresy a quién eliges por la noche.
u 1
| Recluse . . ,
) Reclus Puedes aparecer como mala y como Esbirra o Demonia, aunque estés muerta.
ESBIRROS
Marionette Piensas que eres un personaje bueno, pero no lo eres. La Demonia sabe quién eres. [Estads adyacente a la
] A@rioneta Demonial
% Scarlet Woman Si hay 5 0 més jugadoras vivas y la Demonia muere, te conviertes en la Demonia. (No cuentan las viajeras)
~  Mujer escarlata
ﬁ ‘g::h Cada noche elige 1 jugadora: si mafiana nomina, muere. Si slo hay 3 jugadoras vivas pierdes esta habilidad.
DEMONIAS
W /':L’b{';a Cada noche elige 1 jugador: estéd envenenado. El anterior jugador envenenado muere y después esta sano.
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