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IT HORT ITSELF IN ITS CONFUSION!

Steward administrador)
Empiezas conociendo 1 jugador bueno.

Shugenja (Shugenja)

Empiezas sabiendo si el jugador malo mas cercano esta a tu
izquierda o tu derecha. Si es equidistante, la informacion es
arbitraria.

Snake Charmer (Encantador de Serpientes)

Cada noche, elige a un jugador vivo: si es el Demonio, cambiais
personaje y alineamiento, entonces él es envenenado.

Innkeeper (Posadero)

Cada noche*, elige a 2 jugadores: no pueden morir esta noche,
pero 1 esta borracho hasta el anochecer.

Alsaahir (assaanir)
Cada dia, si adivinas publicamente qué jugadores son Esbirros
y qué jugadores son Demonios, ganan los buenos.
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por rare

Philosopher (Fiissofo)

Una vez por partida, por la noche, elige a un personaje bueno:
gana esa habilidad. Si este personaje esté en juego, estéa
borracho.

Slayer (Exterminador
Una vez por partida, durante el dia, elige piblicamente a un
jugador: si es el Demonio, muere inmediatamente.

Alchemist (aiquimista)
Tienes la habilidad de un Esbirro. Cuando la uses, el Narrador
puede pedirte que hagas otra eleccién.

Mayor (aicalde)

Si solo quedan 3 jugadores vivos y no hay ejecucion, tu equipo
gana. Si mueres por la noche, puede que muera otro jugador
en tu lugar.

Lunatic (Lunético)
Crees que eres un Demonio, pero no lo eres. EI Demonio sabe
quién eresy a quién eliges por la noche.

Drunk (Borracho)

No sabes que eres el Borracho. Crees que eres un Aldeano,
pero en realidad no lo eres.
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Recluse (reciuso)

Podrias ser percibido tanto como malvado, como Esbirro o
como Demonio, incluso estando muerto.

Witch Bruja)
Cada noche, elige a un jugador: si nominara mafana, muere.
Si soloviven 3 jugadores, pierdes esta habilidad.

Cerenovus (Cerenovus)

Cada noche, elige a un jugador y a un personaje bueno: esta
«loco» por ser ese personaje mafana, de lo contrario podria ser
ejecutado.
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Marionette (varioneta)
Piensas que eres un personaje bueno, pero no lo eres. La
Demonia sabe quién eres. [Estés adyacente a la Demonia]

Lord of Typhon (sefior de Typhon)

Cada noche* elige 1 jugador: muere. [Los personajes malos
estan en una linea. TuU estas en medio. +1 Esbirro. -? a+7?
Forasteros]

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com

* No la primera noche
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