n>Z>»mr >

F
(@)
R
A
S
T
E
R
O
S

NO AR~ WM

NnO—=Z20Xm0O

TROST ME

Grandmot her

Empiezas conociendo 1 jugadora buenay su personaje. Si la
Demonia la mata, t también mueres.

Bounty Hunter
Empiezas conociendo 1 jugadora mala. Si esa jugadora muere,
descubres 1 jugadora mala esta noche. [1 Aldeana es mala]

Sailor
No puedes morir. Cada noche elige 1 jugador vivo: td o ese
jugador estais borrachos hasta el crepusculo.

Innkeeper

Cada noche* elige 2 jugadores: no pueden morir esta noche,
pero 1 esta borracho hasta el creplsculo.

Lycanthrope

Cada noche* elige 1 jugadora viva: si es buena, muerey la
Demonia no mata esta noche. Una jugadora buena aparece
como mala.

Savant

Cada dia puedes visitar en privado a la Narradora para que te
diga 2 informaciones: 1 esciertay 1 es falsa.

por Nafsika
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Nightwatchman
Una vez por partida, por la noche, elige 1 jugador: descubre
que eres Sereno.

Professor
Una vez por partida, por la noche*, elige 1 jugadora muerta.
Si es Aldeana, resucita.

Fisherman

Unavez por partida, durante el dia, visita al Narrador para
que te aconseje sobre como debe ganar tu bando.

Amnesiac
No sabes cudl es tu habilidad. Cada dia intenta adivinarla en
privado y sabes lo cerca que estas.

Farmer
Cuando mueres por la noche, 1 jugadora viva buena se
convierte en Granjero.

Mayor
Si sblo quedan 3 jugadoras vivasy no hay ejecucion, tu bando
gana. Si mueres por la noche, en vez de eso puede morir otra
jugadora.

Poppy Grower

Los Esbirrosy el Demonio no se conocen. Si mueres, se
conocen esta noche.

Recluse

Puedes aparecer como malay como Esbirra o Demonia, aunque
estés muerta.

Sweetheart
Cuando mueras, 1 jugadora esta borracha.

Moonchild

Cuando descubras que has muerto, elige publicamente 1
jugadora viva. Esta noche, si era buena, muere.

Barber

Cuando mueras, la Demonia puede elegir 2 jugadoras por la
noche (no otra Demonia) para que intercambien personajes.

Godfather

Empiezas conociendo qué Forasteros estan en juego. Si 1
muere por el dia, elige 1 jugador esta noche: muere. [-1 0 +1
Forasterol

Pit-Hag

Cada noche* elige 1 jugadoray 1 personaje al que se convierte
(si no esta en juego). Si creas una Demonia, las muertes esta
noche son arbitrarias.

Boffin

La Demonia (incluso borracha o envenenada) tiene la habilidad
de una buena que no esté en juego. Ambas sabéis cudl.

Scarlet Woman

Si hay 5 0 més jugadoras vivas y la Demonia muere, te
conviertes en la Demonia. (No cuentan las viajeras)

@

Yaggababhble

Empiezas conociendo 1 frase secreta. Cada vez que la digas
publicamente hoy, 1 jugador puede morir.

Imp
Cada noche* elige 1 jugadora: muere. Si te matas de esta
forma, una Esbirra se convierte en la Diablillo.

© Steven Medway, bloodontheclocktower.com

Ojo
Cada noche* elige 1 personaje: muere. Si no esta en juego, el
Narrador decide quién muere.

Legion

Cada noche* 1 jugador puede morir. Las ejecuciones fallan si
solo votan los malos. Apareces también como Esbirro. [La
mayoria de jugadores son Legion]

* No la primera noche
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